Du lundi au jeudi
22h a2h

Vendredi et samedi

22h a 4h

Dimanche et fériés
16 h a 20h
22h a2h
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Assurance :

Si la premiére carte tirée par le croupier
est un As, vous pouvez placer une somme
égale a la moitié de votre mise sur la ligne
assurance. Ainsi si le croupier réalise un
Blackjack, vous perdez votre mise mais
gagnez deux fois I'assurance.

Doubler :

Lorsque vous avez recu vos deux cartes,
vous pouvez doubler la mise,

mais ne recevrez dans ce cas qu'une
carte supplémentaire.

Main séparée :

Sivos premiéres cartes forment une paire
(deux quatre, deux neuf...) vous pouvez
diviser votre jeu en deux. Vous jouez
ainsi sur deux jeux différents et devez
miser a I'identique de votre premiére
mise sur le second jeu.

En cas de nouvelle paire sur un tirage
suivant, l'opération peut se réaliser de
nouveau.
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.Si vous étes plus proche de 21 que
le croupier, vous gagnez l'équivalent
de votre mise

. Si le croupier dépasse 21, et vous
non, vous gagnez l'équivalent de
votre mise

. Si vous dépassez 21, vous perdez
votre mise

. Si le croupier fait un meilleur score
que vous (sans dépasser 21) vous
perdez votre mise.

. Si vous réalisez le méme score que le
croupier, vous reprenez votre mise

. Si vous réalisez un Blackjack, vous
gagnez une fois et demie votre mise
( a condition que le croupier ne fasse

pas Blackjack également).




But du jeu

-

Le joueur joue contre le casino

représenté par le croupier (la banque).

I1 s’agit donc de faire un score
supérieur a celui du croupier sans
jamais dépasser 21.

Le meilleur jeu possible est 21 en
deux cartes, soit un As et une valeur
de 10 on dit alors qu’il y a Blackjack.

Le black jack peut acceuillir de un a
plusieurs joueurs, la table dispose
de 7 cases de mises sur lesquelles
plusieurs personnes peuvent jouer
cependant seuls les joueurs assis

(7 places) sont décisionnaires des
options de jeu.

Le croupier distribue deux cartes a
chaque joueur et une a lui méme,
toutes les cartes sont face visible.
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Le but du jeu étant de faire 21 au
maximum et de battre le casino,
vous avez deux options principales :

- Soit tirer d’autres cartes pour
essayer d’améliorer votre jeu

(dire «carte»)

- Soit d'estimer avoir été bien servi
et de ne plus tirer de carte
(dire «reste»)
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Le croupier a pour obligation de
tirer des cartes jusqu’au score de 16,
et de rester a partir de 17.

Vous pouvez donc évaluer le score
de la banque en fonction de sa
premiére carte.
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(suivant l'intérét du joueur)
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